[
Vi ) G

CAMARA MUNICIPAL

Oficina Criativa
BRINCAR a
REU AR i

\/
Neo

Caras e caros municipes,

O momento que hoje vivemos trouxe-nos varios desafios e a obrigatoriedade de criar novas
dinamicas e rotinas que vamos adaptando as exigéncias impostas pela pandemia de
COVID-19.

Com a privacao de desenvolvimento de varias atividades no espaco exterior, e tentando
privilegiar o contexto familiar, o Municipio, através do Projeto de Educacao Ambiental -
PREDAMB, pretende manter uma interligacao escolar na area de sensibilizacao ambiental,
adaptando-se a nova realidade contextual, apresentando o XIRAMB, um formato com
sugestdes de oficinas criativas e sustentaveis, com recurso a reutilizacdo de materiais, dirigidas
a pais e criangas, com o objetivo de criar uma diferenciacdo positiva na dinamica das familias.

Pretende-se que o XIRAMB seja uma ferramenta educativa, que contribua para criar momentos
didaticos e divertidos. Usufruam!

O Presidente da Camara Municipal,
Alberto Mesquita

Aprender a atar os sapatos pode ser um
grande desafio para os mais pequenos.
Vamos aproveitar a criatividade para
exercitar de modo divertido esta tarefa
diaria, reutilizando alguns materiais que
costumamos ter por casa.

Materiais a utilizar:

- Cartao (reutilizar caixa de sapatos,
de cereais etc);

- Lapis de cor, aguarelas, canetas de

filtro etc;

- Tesoura;
- Atacador, fita, elastico...
- Imaginacao g.b.z

Instrucoes: Selecione a sua base de cartdo. Caso venha a
utilizar um suporte ja impresso (uma caixa de cereais, por
exemplo), preserve a face “limpa” para delinear o molde do
sapato. Pode utilizar para efeito de contorno uma peca de
calcado ou dar largas a imaginacdo e com traco forte delinear
um sapato de palhaco, divertido. Caracterize a peca de calcado
desenhando abas, borracha, costuras e assinale as “ilhoses” dos
atacadores. Posto isto, chegou a altura de colorir! Escolha os
materiais, faca riscas, bolas, flores...um arco-iris! O objetivo é
tornar o “sapato” o mais divertido possivel! Finda a decoracao,
sob supervisao do adulto, vamos recortar o sapato do cartao,
utilizando o bico da tesoura para perfurar e definir as ilhoses
previamente marcadas, por onde passardo os atacadores.
Depois, é agarrar no atacador, na fita, no elastico, passa-lo de
um lado para o outro e comegar a PRATICAR o ATACAR.

C 0 Sugestao:
Q. Torna o desafio mais divertido e
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-~ com pedacos de la ou retalhos
( de uma t-shirt velha entranca os
teus proprios atacdores.

Bom trabalho!



